Der Calliope mini als Mini-Klavier
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Lio und das Mini-Klavier

Lio mochte mit Freunden beim Straffenumzug musizieren.
Sie spielen Gitarre, Trompete und Klavier.

Aber ein Klavier durch die Stadt tragen? Das wird schwer!

Ein Mini-Klavier fur die Hosentasche wdre eine Losung.

Das Mini-Klavier

Dein Calliope mini soll zu einem Mini-Klavier werden,

das verschiedene Tone erzeugen kann. Dieses Mini-Klavier

funktioniert dhnlich wie ein elektronisches Klavier.

Es wird ein Ton abgespielt, wenn ein Pin und der ©-Pin berihrt werden

und damit der Stromkreis geschlossen wird.

Der Code Wiederhole unendlich oft
Sobald der Pin* 0 des Calliope mini und
der ©-Pin berihrt werden, soll ein Ton

Pin (IR gedriickt?

ganze Note

c v

gespielt werden. So sieht der Code
fur ein Mini-Klavier aus, das einen

einzelnen Ton abspielen kann.
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N 1. Programmiere diesen Code im Editor NEPO® o (Anfdnger) nach.
Gehe dabei Schritt fur Schritt vor.

* Damit die Tone nicht nur einmal,
sondern immer wieder gespielt Wiederhole unendlich oft
werden konnen, brauchst du eine
Endlosschleife®.

LETTEE — |, Wiederhole TEndlosschleife

unendlich oft /mache*

* Wenn ein Pin beriihrt wird (wenn),
soll ein Ton abgespielt werden Wiederhole unendlich oft
(mache). Dazu brauchst du eine
Verzweigung®.

LIS - wenn /mache

Flge den Block in die Endlosschleife

«+ Verzweigung

ein.

* Wenn der Pin O beruhrt wird,

soll ein Ton gespielt werden.

BTl = ,Pin 0 gedriickt?”

Flige den Block als Bedingung

Wiederhole unendlich oft

Pin [IR@ oedriickt?

(blauer Bereich) an die Ver- TBedingung

zweigung an.
Eine Verzweigung

braucht immer eine
Bedingung!

* Ein Ton soll abgespielt werden,

Wiederhole unendlich oft
wenn der Pin O berthrt wird,

Pin [ gedriickt?

ma ganze Note vl c v .

also wenn die Bedingung zutrifft.

A = L Spiele ganze Note c**

Flge den Block in die Verzweigung

ein.

~,

5> 2.0 Ubertrage den Code auf den Calliope mini und fiihre das Programm aus.

, ~
A}

Solange die Statusleuchte* blinkt, ist die Ubertragung auf den Calliope mini
noch nicht abgeschlossen.
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3. a) Zeichne ein, wo Lio den anderen
Finger auf den Calliope mini halten

muss, damit ein Ton erzeugt wird.

0000000000000
0000000000000

b) Warum brauchst du zwei Finger 1 A",
am Calliope mini, damit ein Ton '

L
.!
Wy,

erklingt?

4. Erweitere das Programm so, dass auch die anderen drei Pins (1, 2, 3)

Tone abspielen konnen. Gehe dabei Schritt fur Schritt vor.

¢ Beim Berthren weiterer Pins
(1,2, 3), soll jeweils ein anderer Wiederhole unendlich oft
N\
Ton abgespielt werden. mache l—'l' = wemn Pin [[IRG gedriickt?

Jeder neue Ton benétigt eine | MECHS M ganze Note ~ |~ [ 1]

weitere Verzweigung. sonst wenn +— Verzweigung

Um eine weitere Verzweigung
zu erstellen, klicke auf das ,,+*

neben dem ,,wenn®.

* Wenn der Pin 1 berihrt wird,
soll ein weiterer Ton abgespielt Wiederhole unendlich oft
werden. Pin [[IRd gedriickt?
Sensoren RS B et 1 - - 1
drickt?” sonst wenn Pin gedriickt?

Flge diesen Block an die neue

Verzweigung an.

Klicke mit der Maus auf den

Pin ,,0“. Es offnet sich ein
Ausklappmeni. Wahle hier

Pin ,1* aus.
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o ST = Spiele ganze

Note c‘“.

Flge den Block in

Wiederhole unendlich oft

wenn Pin m gedriickt?

ma ganze Note VI c .

Klicke nun mit der Maus auf sonst wenn Pin IR oedriickt?

Spier o~

die Verzweigung ein.

das ,c‘“. Es offnet sich ein
Ausklappmeni mit einer
Klaviertastatur. Wahle hier

zum Beispiel den Ton ,,e*“ aus.

* Fahre so fort und belege auch MISAEIOIE ERCICHON

Pin 2 und Pin 3 mit weiteren

Tonen.
sonst wenn Pin gedriickt?

wa ganze Note VI e v .
sonst wenn Pin gedril

%H ganze Note VI g .

sonst wenn Pin gedri

%H ganze Note vl h' w» .

% 5. a) b Ubertrage den Code auf den Calliope mini

7™ und fiihre das Programm aus.
Denke daran, dass du auch den
©-Pin bertdhren musst.

b) Versucht den Stromkreis mit zwei
> oder mehr Personen zu schlief3en.
Durch wie viele Personen kann der

Strom flie[3en?

1"



6. Damit zu erkennen ist, welcher Ton gerade gespielt wird,

sollen die Namen der Tone auf dem LED-Bildschirm* angezeigt werden.

a) Kreuze den richtigen Code fiir die Darstellung der Buchstaben an.

i~ Nur einer davon ist richtig.

In den anderen Codes ist jeweils ein Fehler versteckt. Kreise die Fehler ein.

_

Wiederhole unendlich oft

Pin [EIR@ gedriickt?

maChe

<0 halbe Note +
Pin (IR gedriickt?

sonst wenn

Zeige  Bild ~ |

<EllE halbe Note v

Wiederhole unendlich oft

mache + = wenn

 Bild ~ |

mache | Zeige

)L halbe Note + m
Pin m gedriickt?

sonst wenn

mache | Zeige

00 halbeNote + [ e+ |

b) Ergdnze nun auch in deinem
Programm die Buchstaben fir die
entsprechenden Tone.

VA = Zeige-Bild®

Klicke im pinkfarbenen Block die
Kdstchen an, die spdter leuchten

sollen.

_

Wiederhole unendlich oft

Pin (IR gedriickt?

.

mache

<)o | halbe Note +
Pin gedriickt?

sonst wenn

mache | Zeige

‘S0-= halbe Note

Wiederhole unendlich oft

Pin (IR gedriick?
(Bid =]

+ = wenn

mache | Zeige

<. halbe Note +
Pin m gedriickt?

sonst wenn

mache | Zeige

<10 halbe Note  +

* 7. » Ubertrage den Code auf den Calliope mini und fiihre das Programm aus.

12



Mini-Piano aus Besteck

Aufgabe: Erzeuge Tone durch das Anfassen von Messer, Gabel und Loffel

Sensor: Verwende die Touch-Pins und verbinde sie Gber Krokodil-Kabel mit Messer,
Gabel und Loffel. Beim Beriihren (eine Hand am Besteck, die andere an Pin 0) wird ein
Stromkreis durch deine Hande geschlossen. Gib dem Lautsprecher Anweisungen, welcher
Ton gespielt werden soll (Aktion). Zusatzlich kannst du zu jedem Ton ein Bild zeigen.

Tipp: Hier sind Blocke, die du gebrauchen kannst. Probiere aus,
welche Tone am besten klingen!
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