
Stoppuhr

Aufgabe: Starte die Stoppuhr mit Taste A und stoppe sie mit Taste B. Solange die 
Stoppuhr läuft, soll die LED grün leuchten, danach rot. Am Schluss wird die Zeit zwischen 
Start und Stopp in Millisekunden angezeigt.

Sensor: Verwende die Touch-Pins zum Starten und Stoppen und den Zeitgeber zur 
Abfrage der Zeit. Verwende die LED zum Anzeigen der Farben Grün und Rot.

Tipp:   Hier sind Blöcke, die du gebrauchen kannst. Verwende Variablen zum Merken der 
Startzeit und der Endzeit. Wie berechnet sich die dazwischen vergangene Zeit?
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