
Schnick-Schnack-Schnuck

Aufgabe: Schüttle den Mini. Beim Loslassen soll zufällig eines der drei Bilder „Stein“, 
„Schere“ oder „Papier“ angezeigt werden. Du kannst nun gegen einen menschlichen 
Gegenspieler oder einen anderen Mini mit dem gleichen Programm antreten.

Sensor: Verwende den Bewegungs-Sensor zum Herausfinden, ob der Mini gerade 
geschüttelt wird.

Tipp:   Hier sind Blöcke, die du gebrauchen kannst. Verwende eine Variable zum Merken 
der Zufallszahl (eine beliebige Zahl zwischen 1 und 3).
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